
修斗 パンクラス DEEP ZST RIZIN 格闘代理戦争（3rdシーズン） ボクシング（JBC）

計量時間 JSAが指定した時刻の間 2時間以内 3時間以内 3時間以内
4時間以内

（時間内出入り自由）
3時間以内 2時間以内

許容重量 -
タイトルマッチ以外の試合

では0.45kgまで超過可。

タイトルマッチ以外の試合

では0.45kgまで超過可。
- - - -

試合実施可否

の判断基準等
-

超過体重0.9kg未満で計量

合格者が試合実施を認めた

場合は試合を実施する。

0.9kg超の場合は試合を中

止。

超過体重2.0kg未満の場合は

試合を実施する。2.0kg超の

場合は別途協議。

超過体重4%未満で計量

合格者が試合実施を認めた

場合は試合を実施する。4%

超の場合は別途協議。

計量合格者が試合実施を

認めた場合で、競技陣と主

催者の協議により試合の実

施可否を判断。

超過体重5%未満で計量

合格者が試合実施を認めた

場合は試合を実施する。

5%超の場合は別途協議。

初回計量時の超過体重が

3%超の場合、試合は中止。

再計量でも不合格の場合、

試合は原則中止。試合を中

止しない場合は、試合当日

に再計量を義務付ける。再

計量時の体重が契約体重

を8%以上超過した場合、試

合は中止。

試合を実施

する場合の

勝敗に影響する

ペナルティ

-

超過体重に応じ、減点を課

して試合を開始。

2%未満：減点1

2%超：減点2

3%超：減点2＋計量合格者

が勝った場合のみ公式記録

計量合格者が勝った場合の

み公式記録とし、超過体重

に応じ、減点を課して試合

を開始。

0.5kg以上1.0kg未満：減点1

1.0kg以上：減点2

0.5kg未満；イエローカード

0.5kg超：レッドカード

※計量合格者が勝った場合

のみ公式記録とする試合方

式との併用の場合もあり

-- -


